DELFOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

Eal\J
TECNOLOGIA EDUCATIVA
Respuesta corta




PLATAFORMA

DELFOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

Actividades Informes Agenda Guia docente Mis grupos

Activa el médulo Modo edicidn,
ubicado en la parte superior de la
barra de herramientas.
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Haz clic en la opcidn Anadir

ANADIR UNA ACTIVIDAD O UN RECURSO .
[ ATt e B o W e una actividad o un recurso.

Actividad

Contenido

interactivo

Diccionario

Gepebra

Su progreso @

Disena y plantea octividades interactivas, S e I e C C | O n O e I CI p O rt O d O

:'I;_?nizc_l'_.::ﬂ los :-|:||'|:||~'|.&t|':5 de tiempo, Actividad y h O 7 CI |C e N Ag rega r.
ralificacion, ndmero de intentos,

aleatoriedad w asignecicn a tus cursos

NSCMDS.

Se recomienda el uso de esta
herromienta para el desarrollo de
nctividodes que requieran de seguimiente

v calificacion.

eurekadigital.com.co



PLATAFORMA

DELFOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

General

Mombre

Descripcion

o

—

Animales Carnivoros

1 A B I | v & ==

Los animales carnivoros son aguellos que se alimentan de otros seres vivos.

O Muestra la descripcion en la pagina del curso @

Dale un nombre a tu actividad, y afiade una
descripcion o indicacion para el estudiante.
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Configura los pardmetros de Temporalizacion,
Indicando la fecha de inicio y de cierre de la
actividad, asi podrds automatizar el seguimiento.

Temporalizacién

I I.-E-.-o—., ¥ Dl' = . -
PRI R G e i | (e : ¢ B OHabilitar
Cerror cuestionario = < (5091 = s 36+ B OHabilitor
Limite de tiempo =
P © —y | [ minutos 2 | O Habilitar

Cuando el tiempo ha 7] = g ; 2is

; El envio se realizo automaticamente
terminodo

Si prefieres, puedes incluir un Limite de tiempo
durante el cual estard activo el gjercicio.

ik
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Calificacion

P P . .
Categoria de calificaciones @ Sin categorizar

Calificacion para aprobc (7]
Intentos permitidos Sin limite =
Método de calificacién e Calificacién mds alta s

Asigna una calificacion y una cantidad de
intentos segun lo necesites.
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Cada 4 preguntas
™ a’ acvvdl C000 5 preguntos
i

Esquema

MOSTRAR MAS..

Coda pregunta j

Configura como se verd la
actividad: una pdgina con
todos los ejercicios, 0 uno en
cada pdgina.
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Grupo a asignar
Grupo a asignar

El estudiante | debe # | cumplir lo siguiente

@ | Grupo Elegir...

Afadir otro grupo

Ak

Selecciona el grupo al que asignards
la actividad.
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Indica los pardmetros de finalizacion.

Finalizacion de actividad

Rastreo de finalizacion @ Mostrar la actividad come completada cuando se cumplan las condiciones 4
Requerir ver El estudiante debe ver esta actividad para finalizarla

Requerir calificacion O El estudiante debe recibir una calificacién para finalizar esto actividod @
Requerir calificacion (2]

: Requerir calificacion aprobatoria 0 todos los intentos disponibles completados
aprobatoria

Se espera finalizar en Q - e 2017 11 a 36 & B O Habilitar

L1
T
4k

Guardar cambics y regresar al curso Guardar cambios y mostrar Cancelar

Haz clic en Guardar cambios y mostrar.
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Animales Carnivoros

Los animales carnivoros son aquellos que se alimentan de otros seres vivos.

Yolver al libro

Selecciona la opcidon Agregary
marca una nueva pregunta.

Haz clic en Editar
actividad.

O Reordenar las preguntas al azar @

-

ar

+ unanueva pregunta
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Selecciona la plantilla
Respuesta Corta.

FPREGUNTAS

Opcion multiple

gdero/Falso

Respuesta corta

[] Ensoye

=  sobreuno
imagen

Emparejar

Elija un tipo de pregunta a agregar %

Permite una respuesta de una o unas
pocas palobras que se califice
omparandela con distintas respuestas

modelo, que pueden contener comodines.
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Dale un nombre a tu actividad y construye el enunciado

General
Categoria

Mombre de la pregunta

Enunciado de la pregunta

o

o

correspondiente.

Por defecto en Animales Carnivoros 4

Animales Carnivoros

1 A~ B I T~ &

....i...

;Que comen los animales carnivoros?
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Respuestas

Respuesta 1

Retroalimentacion

Respuesta 2

Retroalimentacion

Came

A'

Av

B |I

B |1I

Tov

'|'_v

Calificacion

Calificacion

100%

Escribe la respuesta
correcta. Puedes incluir
mds de una respuesta
acertada para el espacio
indicado.
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Haz clic en Guardar cambios y
continude editando, luego
selecciona Vista previa para
visualizar tu actividad

@cum bios y continde E@E{ Vista previa

Guardar cambios Cancelar
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Asi luce la pre-visualizacion de tu actividad:

;/Qué comen los animales carnivoros?

Respuesta:
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