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. Como utilizar las actividades con
pregunta de seleccion multiple?

Plantea actividades de ejercitacion
Crea evaluaciones auto-calificables mediante

contextos que faciliten la seleccidn de
opciones posibles de una situacion.

tipo Quiz o prueba enfocadas en
habilidades especificas, mediante
andlisis de contextos posibles.

Genera evaluaciones tipo Saber, a
partir de la configuracion apropiada

de preguntas y escenarios
significativos.
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Claves para crear actividades tipo Saber

Plantea preguntas de seleccién multiple con una respuesta. Asi, evita formular preguntas que
partan de situaciones de si/no, que requieran memoria como insumo total para responder, o de
descarte evidente por simpleza en las opciones.

Ten en cuenta el tiempo que destinards a la resolucidn de la prueba; con base en ello, considera
una cantidad apropiada de preguntas y significativas para Evaluar.

Vincula contextos significativos (textos, imdgenes, esquemas), de los cuales puedas derivar mds de
una pregunta, con el fin de visualizar diferentes facetas de una situacion.

Organiza de forma progresiva las preguntas y contextos, de manera que se trace un avance
implicito en la prueba, y asi otorgar un nivel a cada pregunta.

Toda pregunta debe relacionar cuatro opciones de respuesta, todas deben llevar un grado de
posibilidad y Idgica (inclusive extensidn similar), aunque una de ellas cuente con mayor grado de

apropiacién como respuesta.
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TECNOLOGIA EDUCATIVA Seleccion ml'JItIple'?
0 ©0 0 © Q ID-
é;:n“ﬁm'rdu Actividades Informes Agenda Guia docente Mis grupos Mado edicién

Activa el médulo Modo edicion, ubicado enla <
parte superior de la barra de herramientas.

En la parte inferior de la navegacidon de DELFOS se activard la seccion Mis
clases, ubica el botédn Ahadir una actividad o un recurso y haz clic en él.

ANADIR UNA ACTIVIDAD O UN RECURSO

ANAR

\
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Al ingresar, encuentras el listado de
recursos que ofrece DELFOS. Selecciona

alli incluir una Actividad

ACTIVIDADES

)] ﬁl/ Actividad
o |
/ } Contenido
O m '- teroctivo

() |Aal Diccionario

i O GeoGebra
B

quiere ser

millonario?

LUEgD -

O K4

Crucigrama

uego - Sopa de

O EE

etras

Anadir una actividad o un recurso X

Disefia y plantea actividodes interactivas,
erganizando los parametros de tiempo.

calificacion, numero de intentos,

L

aleatoriedad y asignacion a tus cursos

inscritos.

Se recomienda el uso de esta
erramienta para el desarrollo de
actividades que requieran de seguimiento

Y calmcacion.

ﬂ hids ayuda
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1 °® General
. Mombre
Asigna un nombre a
la Prueba y genera Descripcidn
una descripcidon o
instruccién para los
estudiantes.
1 o Temporalizacion

Abrir cuestionario
Ajusta las fechas de

disponibilidad de la
Prueba. Ademds, podrds
asignar un tiempo para
resolverla.

Cerrar cuestionario

Limite de tiempo

| Evaluacidn bimestral

REIES

L[| &=

Les gtentamente cada texto planteado en esta prueba, responde la opcidn que consideres correcta y
demuestra tu aprendizaje en este bimestrd

(D) Borrador guardaodo.

lestra la descripcidn en la pagina ¢

g OHabilitar

Ak
Ak

*
Ak
Ak

# O Habilitar

O Habilitar
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Calificacicn g l
Intentos permitidos Configura las condiciones de
calificacion que requieres
Método de calificacién © | Califcacidn mdsalta ¢ en la actividad.
l ® Esquema
Pagina nueva - Coda pregunta s

Con esta opcidn puedes
configurar la visualizacidon

de la prueba: en una o

varias pdgina.
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l o Grupo a asignar

Grupo a asignar
Asigna la actividad a un
curso en especial, para
organizar los deberes

Grupo ‘ Elegir.. & |

por salén.
Py Finalizacion de actividad

l Rastreo de finalizacian Q -
Indica C{Ué debe hacer el No indicar finalizacion de la actividad
estudiante al finalizar la Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada

— - 7 Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones
actividad, como operacion
de cierre del ejercicio.

I L
Guardar cambios v regresar al curso ‘ I Guardar cambios v mostrar
Al guardar los cambios y

mostrar, asi podrds visualizar
la versidn en limpio.
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Lee atentamente cada texto planteado en esta pruenda, resg ponde la OpC 10N que consideres

Editar actividd
Al acceder a Guardar los cambios y
mostrar, podrds pre-visualizar el enunciado ’

de la actividad; alli debes elegir Editar
actividad para incluir las preguntas de
Seleccidn multiple.

Volver al ibro

Editando cuestionario: Evaluacién le

Preguntas:0 | Este cuestionario estd abierto

Paginar de nuevo Seleccionar varios elementos

&

correcta v demuestra tu aprendizaje en este bimestre

Calificacion maxima | 10,00 Guardar

Total de calificaciones: 0,00

O Reordenar las preguntas ol azar @

v

Despliega el mend Agregar y haz clic en la opcidn
una nueva pregunta, de esa manera podrds
acceder a la plantilla de Seleccién multiple.

Agregar ¥

g ‘ 4+ una nueva pregunta
X
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o‘@

\ 4

Al aparecer este mend,
elige la modalidad
multiple, lee la descnpuon
y marca Agi

o —
[rp—

Elija un tipo de pregunto a agregar %

PREGUNTAS

Opcidon multiple

1 ws Verdodero/Faolso
() O3 Respussto corta
O Enzayo
Arrastrar y soltar
D OEO
marcadores
Arrastrar y soltar
1 el
sobre texto
Arrastrar y soltar
3 ¥ sobreuna
imagen
Emparejar
C F

Permite lo creacién de preguntas ds

seleccidn multiple con dnica o mdltiples

respuUestos.

. I T
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Indica el nombre de la
actividad donde alojard
las preguntas de
seleccidn multiple e
indique un nombre de
referencia a cada
pregunta.

Configura las
condiciones pertinentes
para la solucidn de la
actividad.

General

Categoria

MNoembre de la pregunto

Enuncicdo de la pregunta
®

‘ Por defecto en prueba2 {40}

l[a- B I~ ]|[®w]|[=

» 2. Plantea el enunciado que

;Una o varias respuestas?

(MNumerar las elecciones?

sugieres responder con las
opciones.

| Sdlo una respuesta

L1

;Barojar respuestos? @

| o,b,c. ..

L1
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Incluye las posibles
respuestas (opciones)

dentro de cada espacio ¢
de Eleccion, podrds
incluir cuantas
consideres apropiadas.

6. La retroalimel

de cada posible
respuesta es opcional;
podrds incluir un
comentario
complementario a la
respuesta correcta.

t

Respuestas
/\E'EC conlt > 1A B |I||Tv ]| ®| ==
Calificacion Ninguno .
Retroalimentacion 3 [Av B T[T |[w]|=]=
Fecaen 2 3 [a-[B[1|[1- ]| [e][=]1
Calificacion Ninguno s
@ A [A-|B T [[n- (8= =

» En caso de ponderar

todas las respuestas
como posibles, podrds
otorgar a cada una un
porcentaje de validez; la
correcta serd la de
mayor adecuacion.
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* . 4 :
Puedes elegir una o mds respuestas correctas entre las opciones
que planteaste, en ese caso se usa la retroalimentacién parcial.

Guarde cambios y continde editando

7. Para finalizar la creacién de la
actividad, haz clic en Guara h
Si quieres sequir ajustando, selecciona
Guarde cambios y continue

Cancelar
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