PLATAFORMA

DELFOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

DELFOS

TECNOLOGIA EDUCATIVA

Listado de Palabras

eurekadigital.com.co
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de Seleccion multiple~
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Contenido Actividades Informes Agenda Guia docente Mis grupos Modo edicién

<
1.Activa el modulo pMada edicicn, ubicado en la parte
superior de la barra de herramientas.

2. En la parte inferior de la navegacion de DELFOS se activara la seccion E
ubica el boton I I e e) ¥ haz clicen el.
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3. Al ingresar, encuentras el listado de
recursos que ofrece DELFOS. Selecciona
alli incluir una Actividad-

Anadir una actividad o un recurso X

ACTIVIDADES Disefia y plantea actividodes interactivas,
organizando los parametros de tiempo.
@ ACtIVIdad calificacion. numero de intentos,

- L__

¥ aleatoriedad y asignacion a tus cursos
/ [ - .
O Contenido inscritos.
interactivo

Se recomisnda el uso de esta

Diccionario herramienta para el desarrcllo de

-

O

L&
actividades que requieran de seguimiento
i O GeoGebra y calificacidn.
uego - §Quién O s ayuda
E;ﬂ quiere ser

millonario?

LUEgD -

®
&=

Crucigrama

uego - Sopa de

etras
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4. Asigna un nombre
a la Prueba y genera
una descripcion o
instruccion para los

estudiantes.

Diescripcian

Temporalizacion

Abrir cuestionario

5. Ajusta las fechas de
disponibilidad de la
Prueba, para los
estudiantes. Ademas,
podras asigna un
tiempo para resolverla.

Cerrar cuestionario

Limite de tiempo

| Evaluacidn bimestral

G-

r(e)[=][=

Les atentamente cada texto planteodo en esta prueba, responde la opcidn que consideres correcta y
demuestra tu aprendizaje en este bimestrd

O Muestra la descripcion en la pagina del curso

(D Borrador guardado.
L7
24 &
24 &
o

Ak

g OHabilitar

Ak
Ak

»
Ak
Ak

# O Habilitar

O Habilitar
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Calificacion ¢ l
Intentos permitidos Sin limiite 6. Configura las condiciones
de calificacién que requieres
Método de calificacion e ‘ e R en la actividad.
® Esquema
l Pdgina nueva - Caoda pregunta $

7. Con esta opcion puedes
configurar la visualizacion

de la prueba: en una o

varias pagina.
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® Grupo a asignar

l Grupo a asignar

8. Asigne la actividad a

un Ccurso en especial, Grupo ‘ Elegir... # |
para organizar los -
deberes por salén.

PY Finalizacion de actividad
l Rastreo de finalizacian Q a
9. Indica qué debe hacer No indicar finalizacién de la actividad
el estudiante al finalizar la Los estudiantes pueden marcar manualmente la actividad como completada
Mostrar la actividad como completada cuando se cumplan las condiciones

actividad, como operacion
de cierre del ejercicio.

) ® Guardar cambios y regresar al curso Guardar cambios v mostrar

10. Al guardar los cambios, elija si
quiere ver una version de la actividad
o si prefiere volver al inicio del libro.
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Lee atentamente cada texto planteado en esta prueba, responde la opcion que consideres correcta y demuestra tu aprendizaje en este bimestre

11. Al acceder a Guardar los cambios y Editar actividad @
mostrar, podras pre-visualizar el enunciado
de la actividad; alli debes elegir Editar Volver al libro

actividad para incluir las preguntas de
Seleccion multiple.

Editando cuestionario: Evaluacion le

Preguntas:0 | Este cuestionario estad abierto

Faginar de nuevao Seleccionar varios elementos

&

Calificacion mdxima( 10,00 | BScuardar

Total de calificaciones: 0,00

O Reordenar las preguntas al azar @

v
12. Despliega el ment Agregary hazclicen la
opcCion una nueva prequnta, de esa manera podras
acceder a la plantilla de Seleccién multiple.

* Agregar ~

4+ una nueva pregunta

\
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Editando cuestionario: Animales Carronerose

Preguntas:1 | Este cuestionario esta abierto Calificacien maxima | 10,00 Guardar
Paginar de nuewvo Seleccionar varios elementos Total de colificacicnes: 1.00

# O Reordenar las preguntas al ozar @

Pagina 1 Agregar =

1 *+ £ Animales camivoros ;LOS AMNIMALES CARNIVDROS COMEN PLANTAS?

O + soltor scbre uno

0w I
Selecciona la opcion Agreqgar — Una
o = = nueva pregunta Y luego selecciona la
. plantilla Listado de palabras.

O HEH o [e -
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General
Categoria
Nombre de lo pregunta

Enunciodo de la pregunta

0

0

o] o Aula 1xima

a poesia

1 (A~ [B[I [T~ |[®]|[E[E

% | % ([ME| =2 P || US| (2| EE|S
AR 7 [»

1. Relaciona los autores con su respectivo poema.

Escribe el nombre de la
pregunta (no sera visible,
es para identificarla dentro
de la plataforma) y
describe luego el
enunciado de la pregunta.
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Marca la opcion Barajar para
mezclar las respuestas en
cada intento.

Escribe las respuestas
correctas y los
distractores
(respuestas sugeridas,
pero incorrectas).

Opciones
Barajar
ﬁﬁﬁﬁﬁﬁ 4 e
Opcion 1 Respuesta S
5

HO( Z R

-[- on £ ;"!":".uy[m".rtc - [
Opcién 3 Rt Grup
O ::i:il_ 4

[ Respuesta R
~ (=

Jpdion o respuesto e
Opcién 6 Respuesta Grupo

Blanks for 3 more choices

AL

Ll

L1

L1

4

L
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Guarde cambios ¥ continde editando

GQuardar cambios Cancelar

Pagina 2 Agregar =

v

Haz clic en Guardar
cambios Yy continue
editando, luego en vista
previa para observar el
resultado.

+ 1 w & 2 2 SELECCIONA LA PALAEBRA CORRECTA. A, Las [T111 son mamiferos carrofieros B. Las zarig... @ m 1004

Agregar =
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Agrega la cantidad de
preguntas que deseas (Se
guardan automaticamente)
y finalmente observa como
quedo tu actividad.

By

'Pagina 2 Agregar =

1

Listado de palabras

w & 2 2 SELECCIONA LA PALABRA CORRECTA. A, Las [T111 son mamiferos carrofieros B. Las zarig... @ m 1004

Agregar =

Aula Maxima 3 € vover | Asignar t

Con esta actividad podrds consohdor tua , afianzar
tus saberes y ampliar el valor de tu conoc mient Rerponde la
actividad segun tus avances.

Editar actividad

omienza la actividad

Folitica de cookies | Protecddn de datos | Condidones de usa
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